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Introduccion a la Arquitectura de Sistemas — Ayuda de Memoria Para la Leccion

Representacion de Numero Reales:

> IBM 360:

[S| exponente CD2.7) |

mantisa SVA(16,6) |

Normalizacion 0,X
Frontera equilibrada

31 30

2423 0

| S | exponente CD(2,8) |

mantisa SVA(2,24) |

32 Bits < » PDP/11:

Normalizacion 0,1X
Frontera equilibrada

31 30

23 22 0

> IEEE754 Corto:

| S | exponente CD(2,8) |

mantisa SVA(2,24) |

31 30

Normalizaciéon 1,X

Frontera NO equilibrada

2322 0

d

b
L
2

64 Bits » IEEE754 Largo:

| S | exponente CD(2,11) |

mantisa SVA(2,53) |

63 62

Normalizacion 1,X

Frontera NO equilibrada

Representacion de Imagenes:

P: profundidad
C: cantidad de colores : 2° —» P =

Alto x Ancho x P
8

Tamario en Bytes =

Representacion de Videos:

FPS: frames por segundo
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h

2

h
(=
[—]

d

b
Z -1
2

[Tog, ]

P x FPS x Tiempo

Tamarioen Bytes = 2
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Representacion de Sonido:

BMP: bits por muestra
C: canales
F.: frecuencia de muestreo

BMP x C x F, x Tiempo
8

Tamarioen Bytes =

Memorias:

> RAM § SRAM (Caché)
DRAM
Flash
> ROM < PROM(programable de solo lectura)
EPROM(programable y borrable)
Discos Duros:

Tiempo Total = Tbusqueda + Tespera + Ttransferencia
(tiempo de acceso)

Tbusqueda = T0 + TP X #P
(tiempo de arranque  (tiempo en alcanzar
del motor) una pista)
1 .
Tespera = v w es la velocidad angular (rps)

#bytes a leer _ #bytes a leer
Cpw

Ttransferencia =
transferencia

#bytes #sectores # pistas
sector pista cara

# caras

Capacidad =

Discos Raid: (redundant array of inexpensive/independent disk)

Ventajas: tolerantes a fallos (mediante la redundancia)
mayor velocidad (mediante paralelismo)

Nivel O — Stripping

Nivel 1 — Espejo

Nivel 2 — No se estudia

Nivel 3 — No se estudia

Nivel 4 — = a Nivel O + un disco de paridad

Nivel 5 — = a Nivel 4 pero con la paridad distribuida
Nivel 6 — No se estudia

YV V V V V V V
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CODE-2: (Computadora didactico-elemental)

Procesador sencillo de uso educativo
Ventajas: maximizar velocidad

encontrar la mejor manera de hacer algo

desventajas: bajo nivel de abstraccion

mucha repeticion de codigo

Direccionamiento:

>
>

>

Implicito: el operando se encuentra en un registro implicito, B-, CALL, RET.
Inmediato: el operando forma parte de la instrucciéon misma, el campo v en
instrucciones como el LLO, LHI, LD y ST.

De registro: la instruccion guarda los bits correspondientes al numero de
registro que contiene el operando a utilizar, ADDS, SUBS, NAND.

Directo: la instruccion tiene la direccion de memoria o el numero de
registro en la que se encuentra el operando. CODE lo emula en F1, F4 y
LLO, LLI. (no la posee CODE)

Indirecto: la instruccion indica la direccion de memoria o el numero de
registro en la que se encuentra la direccion de memoria del operando.
CODE lo emula en ST y LD. (no la posee CODE)

Base indexado: la direccion base se encuentra almacenada en un registro y
en la instruccion se encuentra el desplazamiento (o viceversa), LD y ST.

De pila: caso particular de direccionamiento implicito. Se accede al
operando a través del registro de pila RE, CALL, RET

Sistemas Operativos: (conjunto de programas destinados a permitir la gestion
eficaz de los recursos de una computadora)

Funciones:
1. Interpretar comandos.
2. Coordinar y manipular el hardware.
3. Organizar los archivos en dispositivos de almacenamiento.
4. Gestion de errores de hardware.
S. Servir de base para la creacion de software.
6. Configurar el entorno para el uso de software y periféricos.
7. Controlar recursos compartidos.
Caracteristica:
Monotarea
v Administracion de tareas < Context Switching
Multitarea Tiempo Real

Tiempo Compartido
Cooperativa

Monousuario
v Administracion de usuarios <
Multiusuario
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Multiprocesamiento Asimétrico
v Manejo de recursos <
Multiprocesamiento Simétrico
Shell: es el programa arrancador del sistema operativo.
El modo kernel o niucleo es la parte fundamental de un sistema operativo. Es el

software responsable de facilitar a los distintos programas acceso seguro al
hardware de la computadora mediante llamadas al sistema.

Mecanismo de interrupciones (dispositivos de E/S)
Llamadas al sistema <

Excepciones (errores)
Comunicacion de Datos:
Sinergia
Motivos Comunicacion humana
Centralizacion de datos

OSI propone resolver el problema de la comunicacion de datos dividiéndolo en 7
niveles.

> 1- Fisico — Parte topologica, transmision de bits puros.

2- Enlace — Se encarga de que todas las maquinas conectadas por cable
puedan comunicarse. Ethernet posee el protocolo CSMA/CD.

3- Red — Algoritmo y tablas de ruteo.

4- Transporte — control de flujo, los protocolos mas conocidos UDP y TCP.
5- Sesion — Aparece el concepto de numero de puerto.

6- Presentacion — Se encarga de la Sintaxis y Semantica. (TCP-IP no tiene).
7- Aplicacion — Contiene los protocolos mas conocidos como el HTTP.

\4
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Deteccion de Errores:

> Técnica de la paridad.
» Comprobacion de Redundancia Ciclica.

Correccion de Errores:

> Hamming.
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Paradigmas de la Programacion: (ideas que indican una forma de programar)
Orientado a flujo — BASIC.
> Imperativo <
Procedural — Pascal, C.
Programacion funcional — LISP.
> Declarativos <
Programacion légica — Prolog.

> De Objeto === Programas orientados a objetos — java y C++.
(Herencia y Polimorfismo)

Alto Nivel — Facilita el trabajo.
Lenguajes <
Bajo Nivel — Dificil de escribir, pero mas rapidos.

Pasaje de Alto Nivel a Bajo Nivel:
> Interpretacion: lee y compila linea por linea en el orden de ejecucion. Es
mas flexible ya que si modifico el programa el binario se genera de
inmediato
> Compilacion: compila todo el programa de una vez. Es mas rigido, ya que
cualquier modificacion en el programa implica realizar una nueva

compilacion.
Andliziz Andliziz Gensracidn Enszarmblador
Léxico Sintactico de Cédigo
Analisis Léxico: Busca simbolos y los identifica, operadores, constantes,

L oprimizacion -4
primitivas.

Analisis Sintactico: crea un arbol de sintaxis.

Analisis semantico: comprueba que las construcciones tengan significado, a
partir del arbol.

Optimizador: a partir del arbol de sintaxis trata de mejorar el codigo
Generador de codigo: Traduce a assembler a partir del arbol.
Ensamblador: Traduce a lenguaje maquina (binario).

Vinculacion: une cada variable con un lugar e la memoria. Utiliza dll's.



