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Code::Blocks y Allegro

El siguiente tutorial esta destinado a quienes quieren comenzar con la
programacion grafica y no saben como incorporar la libreria “Allegro”
(una de las librerias gratuitas y graficas mas utilizadas para programar
juegos en 2D). En este caso utilizaremos Code::Blocks ya que para
otros IDE’S por ejemplo Dev-Cpp ya vienen paquetes de instalacion y
no es necesario hacer lo que se explicara a continuacion.

Nota importante: Code::Blocks es un entorno gratuito y en pleno
proceso de “actualizacion”.

Toda la informacion sobre Code::Blocks la puedes encontrar

en: http://www.codeblocks.org/
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REQUISITOS PREVIOS:

En lo posible descargar este archivo “codeblocks-8.02mingw-setup” de la
pagina www.codeblocks.org/.

Recomendamos que sea la version con el compilador incluido (MinGW)
ya que si bien no es necesario, su configuracion puede ser algo
engorrosa porque hay que descargarlo aparte y luego configurarlo.
Cuando procedamos a la instalacion debemos tildar la opcion “MinGW
Compiler Suite”.

Ademas , tener descargado el archivo “allegro-mingw-4.2.2” y fijarse que
contenga las siguientes carpetas: “lib”, “include” y “bin”.
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CONFIGURACION:

Una vez que tenes “allegro-mingw-4.2.2” debes copiar el contenido de:
1) “INCLUDE” en C:\Archivos de programa\CodeBlocks\MinGW\include

2) “BIN” en C:\WINDOWS\system32

3) “LIB” en C:\Archivos de programa\CodeBlocks\MinGW\allegro\

(& Crchivos de programa\CodeBlocksiMinGWAincludel | CAWINDOWS\system32
o h h ———_____Archivos que debes —— E E £|
allegro winalleg allegro CODi arl

alld4z.dll alleg4z.dl allpz.dll

h h h \X\\ Archivos ya / ﬁ ﬂ ﬁ

aclapi aclui adsprop ! adendedl  adenedl  aderwidi
existentes en la

carpeta
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CONFIGURACION:

DChArchivos de programatCodeBlocks\MinGyWilibhallegro

Dy gibaidat s Iy liballd.a
FF 4 File FF A File
== iLz0KE .. ==='| 1.007KE

1y liballd_s.a 1y jiballeg.a
FF A File FF A File
e 13,255 KB e 1.003 KB

iballeq_s.a liballp.a
& File & File
1.175 KB 1.007 KB
liballp_s.a
2a8l| A File
e 1.200 kB

Nota: la carpeta “allegro” no existe, debe ser creada



Grupo CUY'S {Como usted ya sabe) | WWW.CUYS.COM. AR
Fac. Cs. Exactas (UNICEN)

CONFIGURACION DEL “IDE”:

Una vez ejecutado el programa, situarse en el
lugar indicado por la imagen:

;I. Start here - Code::Blocks 8.02

File Edit Miew Search Project Build Debug  wxSmith  Tools  Plugins BEEiEEN Help

: 1 [ - - e (S0 [ | v i i
] - @ j V| o W3R BN | Enwiranment

Editar...
] L> i P ﬁ@ Build target: Compiler and debugger...
: [ Global wariables, .
Start here = | Scripting...

Edit startup scripk
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CONFIGURACION DEL “IDE”:

Aparecera una ventana con lo siguiente:

Compiler and debugger settings

Global com

— | Debera ingresar a la opcion

|G GCC Compkr & “_INKER SETTINGS”
Set as default ] [ Copy ][ Rename ielets

| Compiler settings Linker settings | Search directories | Toolchain executables | Custom varial 4 *

Policy:

Campiler Flags | Other options | #dsfines |

Categaries:
| <Al categories> ~

Profiler settings = = = B
Produce debugging symbaols [-g] "

Profile code when executed [-pg]
In C mode, suppart all IS0 C90 programs. In C++ mode, remove GHU extensions tha
Enable all compiler warnings {overrides ewery other setting) [-WWall]
Enable standard connpiler warnings [-w]
Stop compiling after first error [-WFatal-errors]
|| Inhibit all warning messages [-w]
Eatch builds || Enable warnings demanded by strick IS0 C and IS0 C4++ [-pedantic]
||| Treat as errors the warnings demanded by skrict IS0 © and IS0 C++ [-pedantic-erro
‘Wwarn if main() is nok confarmant [-\Wmain]
Strip all symbols From binary (minimizes size) [-5]
Optimize generated code (for speed) [-0]
CQpkirize more (for speed) [-01] b

FPimb tmmmt mmbbimm—

Ok l [ Cancel
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CONFIGURACION DEL “IDE”:

EN “LINKER SETTINGS” TIENE QUE ANADIR (BOTON ADD) LOS
SIGUIENTES ARCHIVOS:

Compiler settings | Linker settings | search directories | Toolchain e;

Observar gue todos los archivos se

Policy: deberén encontrar en la carpetas
T C:\Archivos de
Link libraries:

rograma\CodeBlocks\MinGW\Ilib\

iZ:\Program Files\CodeBlocks\MinGWlibl allegroifibaldat. a

Z:\Program FilestCodeBlocksiMingWh liblallegroyliballd, a allegro

C\Program Files\CodeBlocks\Mingwhliblallegrailiballd_s.a I i

C:\Program Files\CodeBlocks\MinGwhliblallegroiliballeg. En mi caso en “Program Files” pero

Z:\Program Files\CodeBlocks\Mingwhliblallegroliballeg_s.a -

Z:\Program FilestCodeBlocks\MingWh liblallegroyliballp. a en realidad eso se corresponde con

C:\Program Filest CodeBlocks\MinGWiliblallegrolliballp_s.a la ruta en donde usted realizo la
instalacion.

| Copy all ko, .. |
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CONFIGURACION DEL “IDE”:

Recomendamos que en la misma ventana se situe
en “Search directories” y haga lo siguiente:

| Compiler settings | Linksr settings | |Search directories |: Toolchain executables | Custom v 4 %

Compiler ;_Linker Resource compiler Directorios de bLJSC]LJBdEI
Palicy:

| C:\Program Files\CodeBlocks\include
:\Program Files\ CodeBlocks Minaincludelallegro

[ ] ’ Edit ] [ Delete ] [ lear ] [Cn:q:n;.-' all t|:|....

| oc  |[ concel |

Con el boton “Add” agregue a los directorios de busqueda la carpeta allegro,
situada en C:\Archivos de programa\CodeBlocks\MinGW\include\allegro

Por ultimo, la configuracion de las opciones del compilador:
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Compiler and debugger settings |§||E|
Global compi

Selected compiler

|G GCC Compiler v

’ Set as default ] [ Copy ” Fename ] Delete Reset defaulks
Glabal compiler settings | Compiler settings | Linker settings | Search directaries |I Toolchain executanes i Custom wi § *

Compiler's installakion direckory

|C:'|,F'r-:n;|ram Files\CodeBlocks | Mingh |E] fuko-detect |

MOTE: all programs below, must exist either in the "bin" sub-directory of this path
ar in any af the "&dditional paths", ..

Profiler settings | | | Prodram Files | additional Paths |

i compiler: lminngE-gcc.exe

Z++ compiler: |mingw32-g++.e:x:e

Linker For dynamic libs: |mingw32-g++.exe

Linker For static libs: at.exe
Batch builds |

Debugger: |gdb.exe

Resource compiler: |windres.exe

Make program: |mingw32-make.exe

]’_ Cancel ]
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Datos interesantes:

Si te preguntaste porque cuando quieras crear un proyecto no aparece
la opcidon de “Allegro application”. Aca en la pagina de CUYS, te damos
la solucion:

Debera descargar este archivo “allegro_wizard _codeblocks template”
gue contiene los archivos que se necesitan a continuacion.

Como la instalacion y configuracion que acabamos de hacer es
absolutamente de tipo manual, esto indica que por el momento no
hay un programa que haga todo eso por nosotros! Debemos incluir a
nuestra carpeta “wizard” ubicada en C:\Archivos de
programas\CodeBlocks\share\CodeBlocks\templates\wizard

los siguientes archivos y carpetas: | ’J allegro /J jua_file /J «ml_file

config
Script programed File
4 kE
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Datos interesantes:

En CUYS, usted encontrara todos los archivos para descargar y asi
poder sequir al pie de la letra este tutorial.

Un saludo del grupo CUYS y espero que les sirva este tutorial!



